Pr oj ectos 2005/06

RACmanager — Controlo Distribuido de uma

Equipa de Robo6s paraa RoboCup SSL.

Este projecto tem como objectivo controlar uma equipa de robds futebolistas da RAC — Robética Académica de
Coimbra — a equipa de futebol robético do DEEC, que ira participar em competicoes oficiais da RoboCup SSL
(9mall-Sze League). Esta liga de competicdo caracteriza-se pela grande dindmica dos robds (grandes velocidades e
aceleragdes) e, apesar de ser permitido o controlo centralizado da equipa, € objectivo deste projecto aumentar a
autonomia e ainteligéncia individual de cada robd, utilizando uma arquitectura distribuida entretanto ja especificada,
que prevé a estratificagdo do controlo em trés nivels de abstraccdo: operaciona, téctico e estratégico. Cada robd é um
agente que tem acesso a informagdo sensorial local e global, envia comandos aos actuadores do proprio robd e
interage com 0s seus pares trocando mensagens, com 0 objectivo de estabelecer cooperacdo na equipa e atingir um
bom desempenho global .

Para adém da oportunidade aliciante de se participar em competicdes no ambito do RoboCup, o projecto podera
congtituir uma importante contribuicdo para os tépicos de investigagdo robdtica cooperativa e inteligéncia artificial.
Os robds da RAC ja estéo desenvolvidos, existindo também ja diverso software desenvolvido, nomeadamente para
controlar 0 movimento dos robds na execucdo de trajectorias e localizar os robds e a bola através de uma camara
montada sobre o campo. Todo o software a desenvolver sera programado em C++e QT, para correr num sistema
operativo Linux, utilizando preferencia mente sockets TCP/I P como mecanismo de comunicagdo entre processos.
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Na primeira fase do projecto, serdo especificados os tipos de mensagens requeridos pela implementacdo da
arquitectura distribuida, bem como a base de dados utilizada para representar o estado do jogo e suportar as decisdes
dos agentes relacionadas com a tactica de jogo (tarefa T1, 1 més). Nas fases seguintes, sera desenvolvido um
simulador deum jogo da SSL (tarefa T2, 1 més), que sera depois utilizado para desenvolver e testar incrementalmente
o controlador distribuido da equipa de robds (tarefa T3, 2 meses). Numa fase subsequente, o software desenvolvido
serd validado com os robds da RAC, através da realizago de testes, no campo de jogos da RAC, e jogos com equipas
externas ao DEEC (tarefa T4, 4 meses). Numa Ultima fase, sera elaborado um relatério do projecto, ao qual serd
anexado um manua de utilizagdo de todo o software desenvolvido, bem como as listagens do codigo fonte
devidamente comentado (tarefa T5, 1 més).
O projecto esta planeado para ser executado por um grupo de dois aunos do 5.° ano da LEEC, durante o ano lectivo
2005/06, com a seguinte cal endari zac&o:

TarefaTl—Més1; TaefaT2—Més 2; TarefaT3— Meses 3e4;

TarefaT4— Meses5, 6,7€8; TarefaT5—MéEs9.
O projecto terminard com uma apresentacdo de todo o trabalho realizado. Ser&o apresentadas as especificagdesiniciais
e a implementacdo do controlador distribuido, justificando as opgdes tomadas a0 longo do projecto. Sera ainda
demonstrada a validade do trabalho desenvolvido, através da realizacdo de um jogo com os robdsdaRAC. O projecto
serarealizado no Laboratdrio de Robdtica Mave do Instituto de Sistemas e Roboéticade Coimbra

Orientador: Rui Rocha. Co-orientador: Jorge Dias.

Para obter mais informacfes, poderdo ser contactados os orientadores do projecto: e-mail: rprocha@deec.uc.pt,
jorge@deec.uc.pt; telefone 239 796 256/219. Os grupos candidatos ao projecto devem fornecer uma lista de

classificagbes obtidas pel os respectivos aunos, nas diferentes disciplinas, ao longo do curso. Devem ainda fornecer o
conjunto de disciplinas em gue se encontrem inscritos no ano lectivo 2005/06.




